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Пояснительная записка 

Программно-методический комплекс «Рисуем, считаем, создаем» - интерактивная 

конструкторская среда для организации познавательно- исследовательской деятельности и 

творческо-продуктивной деятельности детей дошкольного возраста. Дошкольный возраст 

является начальным этапом вхождения в проектную деятельность, преобладающие у 

детей этого возраста наглядно-образное мышление, включение детей старшего 

дошкольного возрастав проектную деятельность учит их размышлять, прогнозировать, 

развивает любознательность, творческие способности. Результатом работы будут 

творческие проекты, демонстрационные материалы, интерактивные дидактические игры, 

упражнения. 

Многочисленные исследования психологов и педагогов показывают, что наличие 

знаний само по себе не определяет успешность обучения, гораздо важнее, чтобы ребенок 

умел самостоятельно их добывать и применять. В основе Федерального государственного 

образовательного стандарта начального общего образования лежит системно- 

деятельностный подход, который предполагает воспитание и развитие качеств личности, 

отвечающих требованиям информационного общества. Формирование ИКТ – 

компетентности – одна из приоритетных задач начального образования. Информационно 

коммуникационные технологии являются прекрасным способом не только преподнести 

новый материал и заинтересовать ребенка, но научить использовать их для сбора, анализа 

и передачи информации. Затрагивая проблему преемственности, нельзя обойти внимание 

современных технологий на этапе дошкольного детства. Задача педагогов – использовать 

возможности мультимедийных ресурсов в контексте реализации требований 

образовательных стандартов. Актуальным остается вопрос о создании компьютерных 

сред, обеспечивающих активное познание в процессе практического взаимодействия.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Содержательная и методическая часть 

Интерактивные дидактические игры и упражнения, созданные с помощью данной 

программы, могут быть использованы как в непосредственно образовательной 

деятельности, так и в других видах детской деятельности (сюжетно-ролевой игре, 

конструировании, театральной и т.д.).  

Итак, в работе с детьми старшего дошкольного возраста использую программно- 

методический комплекс «Проектная деятельность. Рисуем, считаем, создаем», 

разработанный с учетом новых тенденций в образовании и использованием современных 

технологий. Задачи данного программно – методического комплекса:  

 учитывать специфику развития детей старшего дошкольного возраста; 

 использовать компьютер как средство решения практических задач; 

 создавать условия для интеграции различных образовательных областей в 

процессе использования; 

 развивать интерес детей, любознательность и познавательную мотивацию; 

 формировать начало компьютерной грамотности и информационной 

культуры; 

 развивать творчество, навыки сотрудничества; 

 расширять кругозор детей. 

С помощью данной программы, мы с детьми создаем иллюстрации к прочитанным 

сказкам, басням, стихотворениям, рассказам, в итоге на данном этапе работы 

изобразительная деятельность при помощи компьютера способствует развитию 

творчества, воображения, становлению эстетического отношения к миру. Так же мы с 

детьми   реализуем творческие идей: это книги – самоделки, книжки – малышки, газеты о 

том, как мы провели ту или иную неделю, либо праздник, развлечение, афиши к 

праздникам, театральным представлениям; изготавливаем открытки к праздникам для 

детей других групп, либо для сотрудничающих предприятий с детским садом. При 

помощи этого программмно -методического комплекса знакомим с одним из способов 

счета и   ориентировки в пространстве, что способствует развитию логического мышления 

и познавательных действий, дети создают маршруты к квест – играм, экскурсиям, играм. 

В программе можно создавать алгоритмы (опытов, рисования, конструирования), 

мнемотаблицы, модели трудового процесса.  

Дидактические игры, созданные детьми старшего дошкольного возраста по 

календарно тематическому планированию(фрагмент): 

Сентябрь. «Здравствуй, детский сад. Игрушки».  



Дидактическое упражнение «Загадки про игрушки». Задача: развивать внимание и 

логическое мышление. Описание: на экране особенности той или иной игрушки 

(признаки: форма, цвет, материал действия с предметом), по этим особенностям нужно 

отгадать игрушку. 

Дидактическая игра «Почини игрушку» Задача: развитие зрительного внимания, 

расширение словарного запаса, совершенствование грамматического строя речи. 

Описание: на экране игрушка, по словесным указаниям необходимо выполнять задания, 

проговаривая каждое действие (посмотри внимательно на игрушку, что произошло с 

игрушкой? Без чего игрушка? Почини игрушку: выбери недостающую деталь и т.д.) 

Сентябрь. «Мой дом». 

Дидактическая игра «Построим дом» Задачи: учить детей четко понимать и различать 

понятия «высокий», «низкий». Закрепить умение считать до трех, сравнивать 

совокупности «один-много». Формировать пространственное образное мышление. 

Описание: фон «небо и земля, подъемного крана», детали в виде блоков с дверью и 

окнами, крыши; картинка-схема домика. Дети строят дом по схеме, либо по инструкции 

воспитателя. 

Дидактическая игра «Обставь комнату» Задача: учить называть части дома, предметы 

мебели и декора, упражнять в ориентации в пространстве. Описание: на экране изображен 

дом, а именно кухня, спальня, гостиная, ванная комната, необходимо расставить 

правильно предметы мебели и декора.  

Сентябрь. «Урожай. Овощи и фрукты» 

Дидактическая игра «Отбери по признаку». Задача: согласование данных прилагательных 

с существительными в роде, числе и падеже. Составление словосочетаний.  Описание: 

дети отбирают картинки овощей сходные по цвету, форме, размеру, вкусу либо по 

словесной инструкции воспитателя, либо по данной схеме – карточке. 

Дидактическая игра «Что сажают в огороде». Задача: учить детей классифицировать 

предметы по определенным признакам (по месту их произрастания, по способу их 

применения, развивать быстроту мышления, речевые навыки). Описание: перед детьми 

огород и набор картинок с овощами и фруктами, их задача посадить овощи на грядки, 

исключая при этом фрукты. 

Сентябрь «Краски осени. Признаки осени». 

 Дидактическая игра «С какой ветки детки?». Задача: закреплять знания детей о листьях и 

плодах деревьях и кустарников, учить подбирать их по принадлежности к одному 

растению. Описание: на экране листья и плоды деревьев и кустарников, детям необходимо 



рассмотреть листья деревьев и кустарников, называть их и подобрать к каждому дереву 

или кусту лист и соответствующий плод. 

Дидактическое упражнение «Осенние приметы». Задача: закреплять знания о приметах 

осени, развивать устную речь, наблюдательность, внимание, память. Описание: карточки с 

приметами осени и других времён года, игровое поле, разделённое на 8 клеток, детям 

необходимо выбрать картинку, называть, что на ней нарисовано и определить, когда это 

бывает. Если осенью, передвигают картинку на игровое поле. Если в другое время года – 

картинка вылетает за край экрана. Далее по каждой картинке составляют предложение, 

используя ключевое слово «осенью». 

Сентябрь. «Лес. Лиственные и хвойные деревья» 

Дидактическое упражнение «Посчитай». Задача: совершенствовать грамматический строй 

речи. Описание: на экране набор картинок, детям необходимо посчитать и сказать 

правильно, например: одно высокое дерево — два высоких дерева — пять высоких 

деревьев, одна сосновая ветка — две сосновые ветки — пять сосновых веток, один 

могучий дуб — два могучих дуба — пять могучих дубов. 

Дидактическая игра «Четвертый лишний» Задача: развитие логического мышления.  

Описание: на экране набор картинок (клен, рябина, ель, тюльпан; береза, дуб, шиповник, 

тополь; яблоня, смородина, черемуха, рябина; и т.д.), необходимо выбрать лишнюю 

картинку.  

Октябрь. «Я – человек. Строение тела человека»  

 Дидактическая игра «Одень ребят на прогулку». Задача: закрепить знания детей о 

человеке, формировать умение различать предметы одежды в зависимости от времени 

года. Описание: на экране фигурки мальчика и одежда, необходимо по команде ведущего 

(задаёт время года), одеть фигурки детей в соответствующею одежду.   

Дидактическое упражнение «Что сначала - что потом (режим дня)». Задача: закреплять 

представления о том, что соблюдение правильного режима дня полезно для здоровья. 

Формировать умение связно, последовательно объяснять свои действия. На экране 

сюжетные картинки с изображением действий, характерных для определенного периода 

суток, ребёнку необходимо разложить картинки в правильной последовательности, 

объяснить свой выбор. 

Октябрь. «Наш быт. Мебель, бытовые электроприборы».  

Дидактическое упражнение «Большое и маленькое кресло». Задача: расширить знания 

детей о мебели. Формировать устойчивые представления о цвете, величине, количестве, 

форме. Продолжать учить детей считать до трех, ориентироваться в пространстве, 

понимать значение понятий «верхний», «нижний». Описание: дано схематичное 



изображение двух кресел (большого и маленького) из квадрата, овала и двух кругов. 

Необходимо из геометрических фигур выложить   большое и маленькое кресло по схеме. 

Дидактическое упражнение «Наши помощники» Задача: уточнять названия предметов 

бытовой техники, описывать действия, которые они совершают. Описание: на экране с 

одной стороны электроприборы, с другой действия с этими приборами, необходимо 

провести стрелки от прибора к действию.  
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