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Актуальность 

Развитие современного общества неразрывной нитью связано с научно-

техническим прогрессом. Человечество вступило в новую эпоху нового 

развития, которая получила название «информационное общество».   В 

настоящее время в нашей стране реализуется Стратегии развития 

информационного общества, которая связана с доступностью информации 

для всех категорий граждан и организацией доступа к этой информации. В 

системе дошкольного образования происходят большие перемены. 

Использование информационно-коммуникативных технологий в 

детском саду становится очень актуальной проблемой современного 

дошкольного образования, и занимают особое положение в нашем 

современном мире модернизации.   

 Как все технологии, ИКТ в дошкольном образовании имеет свои плюсы 

и минусы. Применение их в процессе обучения детей имеет определенные 

достоинства. Внедрение инновационных технологий в сфере образования, 

прежде всего, даст возможность улучшить качество обучения, повысить 

мотивацию детей к получению и усвоению новых знаний.  Так же они 

позволяют воспринимать информацию на качественно новом уровне, что 

значительно повышает познавательную активность ребенка [5].  

Одной из главных задач дошкольного образовательного учреждения и 

работающих в нем педагогов, является выбор новых, инновационных форм и 

методов работы с детьми, которые будут оптимально положительно работать 

на развитие личности ребенка. Одной из таких форм для меня стала 

мультипликация. 

Мультипликация – это инновационный метод, который основан на 

совместной деятельности детей и взрослых, в результате которого создается 

мультфильм [4]. 

Все дети любят и смотрят мультфильмы. Мультфильмы для детей – это 

увлекательное погружение в волшебный мир, яркие впечатления.                

Все дети – творцы, у каждого ребенка есть способности и таланты. Одни 

склонны к изобразительному творчеству, другие – к конструированию, 

третьи – к сочинительству, а четвёртые – ещё к чему-либо.  

Таким образом, использование компьютерных технологий в 

деятельности воспитателя может дать возможность внедрять инновационные 

процессы в дошкольное образование, информационные технологии 

значительно расширят возможности воспитателей и специалистов в сфере 

обучения детей дошкольного возраста.   Использование ИКТ способствует 

повышению качества образовательного процесса, оно служит развитию 

познавательной мотивации воспитанников, которое   ведет к росту их 

достижений, ключевых компетентностей. Однако успешность решения задач 



можно достичь только при высоком уровне профессионализма 

педагогических работников. При использовании информационно-

коммуникативных технологий следует: 

 правильно использовать назначение материала; 

 не перегружать обучение материалами; 

 соблюдать определённые требования к использованию технических 

средств (определённые дни для обучения, не нарушать режим проведения 

прогулки и дневного сна, обучение детей правилам поведения, соблюдение 

правил безопасности, комплектация медицинской аптечки, гигиенические 

мероприятия); 

 основная деятельность – игровая; 

 не забывать воспитательное и развивающее значение книги в жизни 

дошкольника [1]. 

Цель: создание условий для безопасного использования ИКТ- 

технологий детьми в процессе сюжетно-ролевой игры. 

Задачи: 

 Обогащать знания детей о профессиях людей, работающих в 

мультстудии (режиссер, сценарист, аниматор, декоратор, оператор, 

монтажер) и их трудовых действиях.  

 Формировать умение отбирать необходимую информацию, 

программы, при использовании интернет – ресурсов. 

 Закреплять умение брать на себя роли в соответствии с сюжетом 

игры. 

 Совершенствовать умение самостоятельно создавать игровую 

обстановку, организовывать пространство. 

 Развитие художественно-эстетического вкуса, фантазии, 

изобретательности, логического мышления и пространственного 

воображения. 

 Воспитание этических норм в межличностном общении 

Возрастная группа: старшая группа 

 

Предварительная работа: 

 беседы «Что такое мультипликация», «История мультипликации», 

«Путешествие в страну мультипликацию», «Профессии людей, работающих 

над созданием мультфильма», «Какие бывают мультфильмы», «Что делают 

мультфильмы», по содержанию мультфильмов, обсуждение известных 

детских мультфильмов, роли мультфильма в жизни детей; 

 просмотр разных видов анимационных мультфильмов, просмотр 

мультфильмов, созданных другими детьми, виртуальная мультстудия; 



 чтение русских народных сказок, рассказов, басни; 

 знакомство детей с различными анимационными техниками: 

рисованная, пластилиновая, предметная, песочная, перекладка предметная; 

 знакомство с материалами из которых можно изготовить 

мультфильм; знакомство детей с важными этапами создания мультфильма: 

сюжет, персонажи, декорации, озвучивание; обсуждение данных 

составляющих на примере мультфильма «Пластилиновая ворона»; 

 знакомство детей с правилами составления сюжета (завязка, 

развязка, заключение); обучение технике раскадровки; 

 изучение способов изготовления декораций и   героев мультфильма; 

 выставка рисунков «Мой любимый герой»; 

 знакомство детей с приборами, необходимыми для съемки 

мультфильма; обучение технике безопасности в мультстудии; 

 работа с компьютером: запись звуков; деятельность по поиску 

информации; монтаж мультфильма в программе Slideshow Creator; 

 игра «Кто как двигается?», игры на развитие уверенности в себе; 

упражнения на рефлексию; 

 викторина для детей «Что мы знаем о мультфильме?» 

 

Организация предметно- игровой среды: 

 

Игровые 

роли 

Оборудование Необходимые 

Модели- схемы 

трудовых действий 

Режиссер Стул режиссера, рупор, хлопушка, 

сценарий, блокнот, бейдж 

«Режиссер» 

Сценарист Бумага для письма, блокнот, тетрадь,  

ручка, простой карандаш, ноутбук, 

бейдж 

«Сценарист» 

Оператор Штатив, фотоаппарат, флэш-карта, 

сцена, осветительная лампа, бейдж 

«Оператор» 

Аниматор Альбом для рисования, фломастеры, 

цветные карандаши, гуашь, кисти для 

рисования и для клея,  клей ПВА, 

цветная бумага, цветной картон, 

ножницы, пластилин, тесто для лепки, 

доска для лепки, ткань, бросовый и 

природный материал,  лего 

конструктор, готовые театральные 

«Аниматор» 

Алгоритмы 

рисования, лепки, 

аппликации, шитья 

сказочных 

персонажей. 

Алгоритмы лего 

конструирования 



наборы, раскадровка, бейдж 

Декоратор Альбом для рисования, ватман, рулоны 

обоев,  фломастеры, цветные 

карандаши, гуашь, кисти для 

рисования и для клея,  клей ПВА, 

цветная бумага, цветной картон, 

ножницы, пластилин, тесто для лепки, 

доска для лепки, бросовый и 

природный материал,  лего 

конструктор, готовые театральные 

наборы, различные обрезы ткани, 

мольберт, мини-сцена, бейдж 

«Декоратор» 

Алгоритмы 

рисования, лепки, 

аппликации   

Алгоритмы лего 

конструирования 

Монтажер Ноутбук, программа для монтажа 

кадров, диск, флеш карта, микрофон, 

колонки, наушники, магнитофон, 

бейдж 

«Монтажер» 

Алгоритм работы в 

программе 

Slideshow Creator 

Мультстудия «Карусель»: 

Центр литературный: книги, диски со сказками, блокноты, тетради, ручки, 

простые карандаши.  

Центр творчества: материалы для творчества.  

Центр мультипликации: мольберт, мини-сцена, ноутбук, фотоаппарат, 

штатив, хлопушка, алгоритм создания мультфильма, микрофон и т.д. 

 

Игровые роли: сценарист, режиссер. оператор, аниматор, декоратор, 

монтажер. 

 

Основной сюжет: 

создается игровая среда по теме; 

распределяются роли; 

режиссер оборудует мультстудию «Карусель»; 

детям предлагается подготовить необходимое оборудование для сьемки 

будущего мультфильма; 

сценарист обговаривает со всеми будущий мультфильм, выбирают 

готовый сценарий, либо сочиняют новый, так же обговаривают в какой 

технике будет создаваться мультфильм; 

декоратор готовит сцену и декорации для сьемки мультфильма» 

аниматор зарисовывает, изготавливает (в зависимости от техники 

создания мультфильма); 

оператор оборудует место сьемки, проверяет осветительные приборы, 

фотоаппарат; 



 

Примерные варианты распределение ролей: 

1. Дети выбирают самостоятельно себе роли, изображенные на 

бейджиках. 

2. Достают из «Волшебного мешочка» предметы, относящиеся к 

той или иной профессии (игрушки заместители: стул – режиссер, книга – 

сценарист, игрушка сказочный герой – аниматор; альбом – декоратор; 

ноутбук – монтажер) 

3. Раскладываются картинки по кругу с профессиями, в цент 

ставится юла со стрелкой, ребенок раскручивает, куда покажет стрелка, в ту 

профессию ребенок и перевоплощается. 

 

Игровая ситуация: 

 

Этапы 

деятельности 

Содержание этапа 

  

Мотивационный 

этап  

Звучит музыка из мультфильма «Пластилиновая 

ворона». 

Педагог просит детей вспомнить из какого мультфильма 

эта музыка.  Далее обращает их  внимание  на то, в какой 

технике создан этот мультфильм (герои это мультфильма 

сделаны из пластилина).   Педагог интересуется у детей 

можем ли мы  сами снять свой мультфильм используя  

пластилиновую технику. В процессе обсуждения дети 

приходят к выводу, что можно создать мультфильм, если 

подготовить необходимое оборудование и атрибуты. 

Дети совместно с педагогом вспоминают люди каких 

профессий работают в мультстудии. 

Далее дети по одному из вариантов выбирают себе роли 

(режиссёр, сценарист, аниматор, декоратор, оператор, 

монтажер). 

Деятельностный 

этап  

Для того чтобы нам создать свой мультфильм, поиграем 

для начала в игру «Придумай историю». Это будет 

первый этап создания мультфильма: вместе с 

сценаристом придумаем историю для будущего 

мультфильма: тему мультфильма, какие герои будут в 

мультфильме, что они будут делать.   

 На следующем этапе, поработаем так же все вместе, 

вам необходимо зарисовать и составить раскадровку 

(разбивка сценария на сцены) мультфильма. Чтобы 



легче было создавать мультфильм, вы сейчас зарисуете 

его. Но зарисовывать будете мультфильм по сюжетам. 

Договоритесь между собой, кто будет рисовать начало 

истории, кто будет продолжать, а кто зарисует 

окончание истории. 

  Затем детям напоминается в какой технике будет 

создаваться мультфильм (пластилиновая техника). И 

здесь за дело берется аниматор (может быть несколько 

детей).  

Пока работают аниматоры, педагог с детьми 

обговаривают декорации к мультфильму. К работе 

приступает декоратор (так же может быть несколько 

детей). 

Когда все готово наступает третий этап работы: за дело 

берется оператор. При помощи педагога повторяются 

следующие моменты: 

- оператору необходимо следить, чтобы в кадре не было 

никаких рук и теней, а также следить за качеством и 

четкостью изображений, приближать и удалять, если 

это необходимо; 

- декоратору, следить, чтобы фон и декорации не 

двигались, но по указанию режиссера, менять их; 

- аниматор, помогает ожить персонажам, для этого 

необходимо передвигать их на минимальное расстояние 

(например, продвигать персонажей в три шага, или 

четыре и т.д., в зависимости от сюжета). 

Итак, всем понятны правила сьемки. Готовы? 

Начинаем! Мотор! Камера! (щелчок хлопушки). 

  На четвертом этапе предстоит соединить все кадры с 

помощью видеоредактора. За дело берется монтажер 

(работает по алгоритму), записывает озвучивание ролей 

по сценарию (роли предварительно заучиваются с 

детьми). Педагог обговаривает с детьми музыкальное 

сопровождение к мультфильму (выбирают, используя 

каталог безопасных детских сайтов). Далее, монтажер 

накладывает аудиозапись и озвучку ролей.   

  Итоговый этап Презентация сюжетно-ролевой игры и просмотр 

созданного детьми мультфильма с приглашенными 

ребятами из других групп.  После просмотра 

мультфильма, педагог интересуется у детей: понравился 



ли им мультфильм, который они создали; легко ли они 

справились с работой над созданием мультфильма или 

им было сложно, что именно было сложным; после 

просмотра своего мультфильма, может нужно еще что-

нибудь добавить или изменить; хотели бы они еще 

создать мультфильм и в какой технике и т.д. 

В ходе беседы, дети предложили создавать афиши к 

мультфильмам и размещать их в фойе детского сада для 

других детей и родителей. Таким образом, была 

организована сюжетно-ролевая игра «Типография». Тем 

самым появились новые профессии, новые атрибуты, 

продукты деятельности и игровые сюжеты. 
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