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Аннотация: Современной эффективной технологией, которая способствует рациональной 

организации воспитательно -образовательного процесса, применению личностно-

ориентированного подхода, активному использованию технических средств обучения, 

интеллектуальному развитию ребёнка и раскрытию его творческих способностей является 

мультипликационная технология. Мультипликация» – необычайное искусство, 

объединяющее воедино самые разные виды творчества.  

В наш век интеллектуального прогресса, общество инкриминирует 

новые требования к системе образования подрастающего поколения и, также, 

к первой   ступени – к системе дошкольного образования. Введение 

вариативных форм образования является на данном этапе актуальной задачей, 

и педагоги призванных решать задачи, поставленные ФГОС: 

 Создания благоприятных условий развития детей в соответствии с 

их возрастными и индивидуальными особенностями и склонностями, 

развития способностей и творческого потенциала каждого ребенка как 

субъекта отношений с самим собой, другими детьми, взрослыми и миром; 

 Обеспечения вариативности и разнообразия содержания Программ 

и организационных форм дошкольного образования, возможности 

формирования Программ различной направленности с учетом 

образовательных потребностей, способностей и состояния здоровья детей[8]. 

Внедрение инновационных технологий согласно новым требованиям 

ФГОС призвано, усовершенствовать качество обучения, повысить мотивацию 

детей к приобретению новых знаний.   В дошкольном образовании всё 

больше поднимается вопросов о новых технологиях, которые будут 

способствовать формированию качеств личности, инициативности, 

способности творчески мыслить и находить нестандартные решения. 

И мы понимаем, что в информационном прогрессе, компьютерные 

технологии быстро входят в нашу повседневную и профессиональную жизнь. 

Это дает огромные возможности для создания различных инновационных 

проектов, которые широко используются в работе с детьми. Дошкольное 

образование не стало исключением. Воспитатели стали для ребенка 

проводником в мир новых технологий. Применение информационно-

коммуникационных технологий в дошкольном образовании становится все 

более актуальным, так как позволяет средствами мультимедиа, в наиболее 

доступной и привлекательной, игровой форме развить логическое мышление 

детей, усилить творческую составляющую учебного процесса.  В данное 

время основная задача ДОУ, состоит в том, чтобы совместить в едином 

развивающем пространстве традиционные игры, игрушки с ярким и 

наглядным материалом и современные технологии. Это должно стать 

отправной точкой для работы над целым направлением — создание 

интерактивной образовательной среды. 



Я являюсь воспитателем в группе для детей с ограниченными 

возможностями здоровья. У таких детей сочетаются нарушения развития 

разных сфер: эмоциональной, интеллектуальной, речевой, двигательной, 

сенсорной. Поэтому ребенку с ОВЗ сложно войти в социальную среду. При 

работе с такой категорией детей обучение строится с учетом их возрастных и 

психофизических особенностей и направлено на преодоление дефектов 

развития. Поэтому педагогам приходится находит все новые методы и формы 

работы. Одной из таких форм для меня стала мультипликация.  

  Мультипликация — это инновационный метод, который основан на 

совместной деятельности детей и взрослых, в результате которого создается 

мультфильм. Одним из факторов, которые оказывают влияние на становление 

личности дошкольника, его познавательную, речевую, творческую 

активность — это информационно-коммуникационные технологии, в том 

числе и мультфильмы. 

Разрабатывая мультистудию, я, конечно же, опиралась на  требования 

Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного 

образования,   учитывая при этом,  следующие принципы:  

 принцип систематичности и последовательности, который 

обеспечивает единство реализации воспитательных, развивающих 

и обучающих задач развития дошкольников, позволяет детям 

применить усвоенное и познать новое на следующем; 

 принцип доступности позволяет построение процесса обучения 

дошкольников на адекватных возрасту формах работы с детьми; 

 принцип деятельности исключает передачу детям готовых знаний, 

направляет детскую деятельность в русло самостоятельного 

принятия детьми решений, познания нового путем практического 

освоения технологии; 

 принцип содействия и сотрудничества детей и взрослых, 

признание ребенка полноценным участником (субъектом) 

образовательных отношений[8]. 

Мультипликация уже давно рассматривается как средство воспитания. 

Исследованиями влияния анимационных фильмов на развитие ребенка 

занимались О.В. Казачек, М.И. Медведева, Н.П. и др. В книге «Мультфильмы 

своими руками» Юрий Ешуанович Красный и Лина Ивановна Курдюкова 

говорят о том, что применение технологии мультипликации развивает детей,   

стимулируют их творческую активность и раскрепощает мышление.  А так же 

дети приобретают универсальный опыт в неограниченном числе видов 

деятельности[3].    

Теоретические положения Красного Е.Ю. о том, что в основе 

аннимационной педагогики лежат: методология развития детей по средствам 

анимационного кино основана на том, что творческими способностями 

наделен каждый ребенок; мультипликация предоставляет возможность 

ребенку осваивать объекты окружающей действительности в соответствии со 

своими интересами и делать их составной частью выразительных средств 

мультипликации; методология мультипликационной педагогики основана на 



интеграции и комплексном использовании разных видов детской 

деятельности в процессе работы над созданием мультфильма[3]. 

Главная педагогическая ценность мультипликации как вида 

современного искусства заключается, прежде всего, в возможности 

комплексного развивающего обучения детей. Кроме того, именно 

мультипликация помогает максимально сближать интересы взрослого и 

ребенка, отличаясь доступностью и неповторимостью жанра. С ее 

помощью можно сделать процесс обучения удовольствием для 

дошкольников. Положительное воздействие анимации может стать 

прекрасным развивающим пособием для раскрепощения мышления, 

развития творческого потенциала ребёнка. Эта технология рассчитана на 

совместную деятельность детей, воспитателя. Работа педагога с группой 

детей — это решение возникающих проблемных ситуаций. Педагог 

создает ситуацию, воздействующую на эмоциональную сферу ребенка. 

Встреча с добрым и любимым героем мультфильма, которая является 

неожиданностью, вызывает удивление, желание вспомнить и рассказать 

об этом герое и его мультипликационном мире. Момент общения с 

героем, удивление его появлению — является моментом стимуляции 

познавательной активности. Постановка проблемной задачи направлена 

на стимулирование любознательности, познавательного интереса. 

Формируется и развивается способность ребёнка самостоятельно решать 

подобные проблемы. 

В настоящее время познать азы мультипликации и почувствовать себя в 

роли начинающего режиссёра, может каждый ребенок.  Создавая 

анимационный мультфильм, ребенок становится художником, сценаристом, 

актером, оператором и даже монтажером, учится договариваться с другими, 

взаимно согласовывать действия, добиваться общего результата. Рисуя героев 

мультипликационного фильма, создавая декорации, делая аппликации, 

вырезая силуэты, рисуя красками, фломастерами, песком ребенка 

раскрываются творческие задатки, развиваются коммуникативные 

способности и лидерские качества. 

  Для воплощения наших идей, мы совместно с родителями сделали 

в группе - Мультстудию «Карусель», где отобразили центры: 

литературный, творческий, мультипликации и внесли все необходимые 

атрибуты (ноутбук с программой видеоредактора, фотоаппарат, штатив, 

три варианта мини-сцен, различные конструкторы, материал 

необходимый для творчества и т.д.).  Работа в мультстудии, носит 

непрерывный и систематический характер, что позволяет сделать 

длительное ожидание конечного результата (премьеры мультфильма) 

менее заметным, сохраняется интерес к деятельности. Воспитанники 

проходят все этапы создания мультфильма в процессе совместной или 

индивидуальной работы 

Работа по созданию мультфильма состоит из нескольких этапов: 



1. Сюжет. Выбираем известную сказку, рассказ, стихотворение или 

придумываем сюжет вместе с детьми. Для этого использую различные приемы 

и игровые ситуации. 

2. Раскадровка. Это восстановление последовательности сюжета от 

начала до конца (для этого делается лента- кадр, куда   необходимо вложить 

иллюстрации произведения соблюдая правильную последовательность).  

3. Техника. Затем мы с детьми выбираем технику, в которой будем 

создавать мультфильм (перекладка — хорошо подходит для тех, кто любит 

рисовать; кукольная анимация — для тех, кто любит мастерить из различных 

материалов; пластилиновая анимация — для тех, кто любит лепить; 

предметная анимация — для тех, кто любит строить и конструировать; 

сыпучая анимация —  песок, крупа; смешанная техника). 

4. Творческая работа. Изготавливаем атрибуты, декорации и героев. 

5. Съемка мультфильма. Наша мультипликационная команда 

начинает выполнять свои определенные трудовые действия.  Режиссер, 

помогает и следить за качеством сьемки. Оператор у фотоаппарата, аниматор 

и декоратор приглашаются разобрать атрибуты и подойти к мини-сцене.   

Проговариваем обязательно правила с участниками: оператор -

движения будут более естественными, если их больше детализировать; также 

необходимо следит за тем, чтоб в кадре не было никаких теней и рук, а также 

следить за четкостью и качеством изображений, приближать и удалять 

изображение, если необходимо; декоратор-  необходимо следить, чтобы фон 

и декорации не двигались, но по указанию режиссера, менять их; аниматор, 

чтобы наши персонажи ожили, вам необходимо передвигать их на 

минимальное расстояние.    

6. Озвучка. Записываем необходимые диалоги, авторский текст. 

Озвучивая мультфильм, дети проявляют свои актёрские способности: 

выразительно читают авторский текст, голосом передают характер и 

настроение персонажа, создают шумовые эффекты (шум толпы, завывание 

ветра и т.д.). Также мы озвучиваем мультфильм и после монтажа – пересказ, 

рассказывание от лица автора или по ролям. 

7. Монтаж. За дело берется монтажер, ему предстоит соединить все 

кадры с помощью программы видеоредактора. Чаще конечно же это 

выполняет сам педагог. Но для самостоятельности детей в создании 

мультфильма, мню был разработан алгоритм работы в данной программе, и с 

помощью этой подсказки дети конечно же пытаются монтировать 

мультфильм сами.  

 И, самое главное правило- важно сразу показать этот мультфильм 

детям, только тогда технологическая цепочка будет им понятна. Полагаю, что 

результат, который увидели дети, тот маленький мультфильм, который они 

сделали своими руками, не оставил никого равнодушным.  Каждый получает 

тот заряд положительной энергии, который может дать удовлетворение 

результатом своей работы. Увидев свой мультфильм, они становятся 

уверенными в своих силах, они готовы к новой работе, к постижению новых 

творческих вершин. 



Занимаясь со своими детьми созданием мультфильмов, я могу с 

уверенностью сказать, что оно может выступать эффективным средством 

комплексного развития детей дошкольного возраста.    
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